REPUBLICA EDUCACAO, CIENCIA
PORTUGUESA EINOVACAO

INFORMAGAO PROVA - Aplica¢des Informaticas B

(Decreto-Lei n.2 55/2018, de 6 de julho | Despacho Normativo n.2 2-A/2025)

Prova 303 | 1.2 Fase | Secundario | 2026

Duracdo da Prova: 90 minutos. | Tolerancia: 00 minutos. 04 Paginas

1. INTRODUCAO
O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de equivaléncia a frequéncia da disciplina
de opc¢do do ensino secunddrio Aplicagdes Informdticas B, a realizar em 2024.

As informagdes apresentadas ndo dispensam a consulta da legislacdo em vigor e do programa da disciplina.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:
» Objeto de avaliacdo;
= Caracterizagao da prova;
» Critérios gerais de classificacao;
= Materiais a utilizar;
* Duracdo da prova;
» Estrutura da prova.

Este documento deve ser dado a conhecer aos alunos e com eles deve ser analisado, para que figuem de-
vidamente informados sobre a prova que irdo realizar.

Importa ainda referir que, nas provas desta disciplina, o grau de exigéncia decorrente do enunciado dos
itens e o grau de aprofundamento evidenciado nos critérios de classificagdao estdo balizados pelo Programa,
em adequacao ao nivel de ensino a que a prova diz respeito.

2. OBJETO DE AVALIAGCAO
A prova tem por referéncia o Documento de Aprendizagens Essenciais de Aplica¢cdes Informaticas B que
define o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade, publicado em 2018.

A prova desta disciplina permite avaliar os conhecimentos sobre Introducdo a Programacao e Introducao a
Multimédia.

A prova permite avaliar o conhecimento do aluno assim como a sua capacidade de aplicar esse conheci-
mento na resolucdo de problemas e em situagdes que implicam o desenvolvimento de capacidades de
producao de projetos de multimédia.



3. OBJETIVOS GERAIS
* |dentificar componentes estruturais da programacao;
= Utilizar estruturas de controlo;
» Reconhecer a evolucgdo histérica dos ambientes graficos;
* |[dentificar situacdes de realidade virtual;
= Distinguir realidade virtual imersiva de ndao imersiva;
* |dentificar alguns dispositivos usados na interagao do utilizador com os elementos do ambiente virtu-
al;
» |dentificar as caracteristicas ou componentes da interatividade;
= Definir multimédia;
» Caracterizar os diferentes tipos de media;
» Descrever, analisar e exemplificar os modos de divulga¢ao de conteddos multimédia;
* Distinguir os tipos de produtos multimédia;
» Caracterizar os recursos de hardware necessdrios para a construcdo de um sistema multimédia;
* Indicar as principais funcdes do software de captura, edicdo e reproducao de media;
= Alterar atributos de imagens melhorando o seu formato;
* Proceder com eficdcia a captura de imagens através dos dispositivos em estudo;
= Distinguir imagens vetoriais de mapa de bits;
* Criar desenhos e efeitos em imagens de mapa de bits, recorrendo a software especifico;
» Reconhecer a importancia da escolha de caracteres, fontes e os critérios a usar na formatacdo de tex-
to.

4, CARACTERIZAC[\O DA PROVA
Prova Escrita.

A prova tem 4 grupos de itens. Alguns dos itens ou grupos de itens podem ter como suporte um ou mais
esquemas, imagens e/ou tabelas.

A prova pode incluir os seguintes tipos de item:
* [tens de resposta fechada:
- de escolha multipla;
- de verdadeiro/falso;
- de associag¢do ou correspondéncia;
- de completamento;
- de ordenamento.
* I[tens de resposta aberta extensa.
* [tens de resolucdo grafica.

5. MATERIAL A UTILIZAR

O aluno deve levar esferografica de tinta indelével azul ou preta. Ndo é permitido o uso de corretor.
A escola fornece computador e Pen-Drive para gravar as respostas.
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6. ESTRUTURA DA PROVA

Grupos Conteudos/Aprendizagens Essenciais Cotacao
(pontos)
Grupo | - Algoritmia Elaborar algoritmos simples 60
e Introducdo a pro- Pseudocddigo, fluxogramas
gramagao Linguagens naturais e linguagens formais
Introdugdo a programacao (Python)
Programas simples
Diferentes tipos de dados
Diferentes operadores aritméticos, ldgicos, relacionais
Estruturas de controlo
Grupo Il - Introdugdo | Conceito de multimédia e de multimédia digital 40
a Multimédia A importancia da multimédia na atualidade
Fundamentos da interactividade: Caracteristicas, Niveis e Tipos
Grupo Il - Tipos de Compreender a importancia da escolha de caracteres e fontes na formatacdo de 40
media estaticos: texto em diversos tipos de suportes
texto e imagem Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial.
Realizar operagGes de manipulacdo e edicdo de imagem
Integrar imagens em produtos multimédia
Grupo IV - Tipos de Principais formatos de ficheiros de som e de video. 60

media dindmicos:
Audio, Video. Design
de interfaces

Fases do processo de autoria de video.
Principios do design de interfaces

7. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

As classificagcdes a atribuir as respostas sdo expressas em numeros inteiros e resultam da aplicacdo dos

critérios gerais e especificos.

As questdes serdo constituidas por alineas, as cotagdes distribuidas proporcionalmente face a complexida-

de das mesmas.

As questOes praticas da prova sdo corrigidas através de uma Pen-Drive onde as respetivas respostas serdo

gravadas. A atribuicdo das cotacdes previstas para cada questdo terd em conta:

- a clareza de expressao;

- a objetividade nas respostas;

- a linguagem informatica;

- a adequada resposta ao solicitado na pergunta;

- o rigor cientifico;

- a correta utilizagdo das ferramentas e fungdes dos programas.

As respostas que se revelem ilegiveis sdo classificadas com zero pontos.

A ndo gravacao do ficheiro, referentes as questdes praticas, implica uma cotacdo nula.

Itens de resposta fechada de escolha multipla

A cotacdo total do item é atribuida as respostas que apresentem, de forma inequivoca, a Unica alternativa

correta.
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Sdo classificadas com zero pontos as respostas em que é assinalada:
- uma alternativa incorreta;
- mais do que uma alternativa.

Ndo ha lugar a classificagbes intermédias.

Itens de resposta fechada de verdadeiro/falso
A classificacdo é atribuida de acordo com o nivel de desempenho. A resposta em que todas as afirmacdes
sejam identificadas como verdadeiras ou como falsas é classificada com zero pontos.

Itens de resposta fechada de associagao ou correspondéncia

A classificagdo é atribuida de acordo com o nivel de desempenho. Considera-se incorreta qualquer associa-
¢do/correspondéncia que relacione um elemento de um dado conjunto com mais do que um elemento do
outro conjunto.

Itens de resposta fechada de completamento
A classificagdo é atribuida de acordo com o nivel de desempenho. Considera-se incorreto qualquer comple-
tamento de um Unico espaco com mais do que um elemento da chave.

Itens de resposta fechada de ordenamento
A cotacdo total do item so é atribuida se a sequéncia estiver integralmente correta e completa.

Sao classificadas com zero pontos as respostas em que:
- é apresentada uma sequéncia incorreta;
- é omitido pelo menos um dos elementos da sequéncia solicitada.

N3o ha lugar a classificacdes intermédias.

Itens de resposta aberta

Os critérios de classificacdo dos itens de resposta aberta apresentam-se organizados por niveis de desem-
penho. A cada nivel de desempenho corresponde uma dada pontuacao.

Nos itens de resposta aberta e que impliqguem a produ¢dao de um texto, a classificagcdo a atribuir traduz a
avaliacdo simultanea das competéncias especificas da disciplina e das competéncias de comunicac¢ao escri-
ta em lingua portuguesa.

Itens de resolugao grafica

A classificacdo atribuida tem em conta o nivel de desempenho.

FIM DA PROVA
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